

















































































































til osten 1 rute D4. Elevene kan fa flere ulike losninger pd oppgaven, da de stér fritt til & flytte

musen innenfor rutenettet ved hjelp av de fire kodene, som vil si at dette er en apen oppgave.

Figur 8: Vi tenker, kap. 5, Matematikk 34 fra Cappelen Damm (Dahl & Nohr, 2021a, s. 126)

Den tredje oppgaven, Figur 9, er en problemlesningsoppgave, og dekker derfor kravet om &
vaere én av de fire oppgavetypene. Oppgaven ber elevene om & finne flere ulike losninger pa
hvordan tre barn kan ha kastet fem baller for & {4 en gitt poengsum. Elevene blir ikke
presentert for en mulig fremgangsmaéte pa forhand, noe som tilsier at dette er en

problemlgsningsoppgave.

39



Problem |

Olga, Mattis og Jon kaster 5 baller hver.

Hvordan kan de ha kastet ballene? Hvor mange l@sninger finner du?

Figur 9: Problem 1, kap. 6, Matematikk 3B fra Cappelen Damm (Dahl & Nohr, 2021c, s. 36)

Den fjerde oppgaven, Figur 10, er et spill, og dekker derfor kravet om & vare én av de fire
oppgavetypene. Spillet gar ut pa a kaste to terninger, og multiplisere antall gyne. Elevene far
kaste terningene sa mange ganger de vil, og legger svarene til antallet de har fra for av. Om de
derimot far en ener, mister de alle poengene de har samlet seg opp denne runden. Vinneren er

den som forst far 100 poeng.
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* 2-4 spillere

Regler:
¢ Kast to terninger.

¢ Gang sammen antall gyne og noter svaret. e
Kast terningene sa@ mange ganger du vil. Legg hele : . §

tiden svarene til det antallet du har fra far.

NB! Hvis du far en ener, mister du alle poengene i
denne runden. Den som fgrst far 100 poeng, vinner.

Figur 10: Spill, kap. 6, Multi 3B (Alseth, Arnds, et al., 2020b, s. 41)

4.4.3 Fantasi

For den tredje dimensjonen, som tar for seg fantasi, har jeg satt som kriterium at en oppgave
enten mé gi elevene muligheten til 4 ta kreative og fantasifulle valg, eller la elevene pata seg
roller for & utfere fiktive handlinger. For at oppgaven skal kunne krysses av pa denne
dimensjonen, mé derav dette kriteriet vaere oppfylt. Fantasi kan se forskjellig ut fra en
oppgave til en annen, og jeg har her valgt 4 trekke frem ett eksempel pd hvordan en oppgave
kan oppfylle gjeldende kriterium. Eksempelet dreier seg om muligheten til & ta kreative og
fantasifulle valg, da ingen av oppgavene i de fire lerebekene har mett kriteriet om & pata seg

roller for & utfere fiktive handlinger.

Oppgaven som er vist i Figur 11 gir elevene muligheten til & ta kreative og fantasifulle valg,
og dekker derfor kravet om fantasi. Denne oppgaven er et samtalebilde, der elevene far hore
en historie i forbindelse med bildet. Historien handler om et dataspill, kalt Monsterland, hvor
to barn samler diamanter og rubiner. Elevene skal i denne oppgaven samtale om det de ser og

det de fér here 1 historien, for de far lage sine helt egne regler i dataspillet.
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MAL BEGREPER
* ordne og utforske tallene til 1000 tusenere - hundrere - tiere

* utforske tresifrede tall - enere
* beskrive sifrenes verdi tall og siffer
* bruke kunnskapen om plassverdi verdi
Ta I i hoderegning oddere og subtrohere

Figur 11: Kapittelstart, kap. 1, Matematikk 34 fra Cappelen Damm (Dahl & Nohr, 2021a, s. 6-7)

4.4.4 Kommunikasjon

For den fjerde dimensjonen, som tar for seg kommunikasjon, har jeg satt som kriterium at en
oppgave enten ma legge til rette for kommunikasjon om den gjeldene oppgaven eller for
kommunikasjon i den gjeldene oppgaven. For at oppgaven skal kunne krysses av pd denne
dimensjonen, mé derav dette kriteriet vaere oppfylt. Kommunikasjon kan se forskjellig ut fra
en oppgave til en annen, og jeg har her valgt a trekke frem to ulike eksempler pa hvordan en

oppgave kan oppfylle gjeldende kriterium.

Den forste oppgaven, Figur 12, er en forklaringsoppgave hvor elevene i fellesskap skal
kommunisere om den gjeldene oppgavetypen. Oppgaven dekker derfor kravet om
kommunikasjon. Elevene blir i denne oppgaven presentert hvordan de skal runde av til

narmeste tier og nermeste hundrer.
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B Avrunding til n@rmeste tier og hundrer W o et ol
tall midt mellom skal

Nar vi runder av tall til naermeste tier, ser vi pd enerne.
rundes oppover.

Tall med |, 2, 3 eller 4 enere blir rundet ned.
Tall med 5, 6, 7, 8 eller 9 enere blir rundet opp.

Avrunding til naermeste tier:
i 1 # o

W=20 A————t—f————p— e p——tp
20 21 22 23 M 25 26 27 28 29 30

25=30

N&r vi runder av til naarmeste hundrer, ser vi pa tierne.
Tall med mindre enn 5 tiere blir rundet ned.
Tall med 5 tiere eller mer blir rundet opp.

Avrunding til neermeste hundre:

249 = 200 | i : } | f } : f f >
200 210 220 230 240 250 260 270 280 290 300

- zvso 300

Dette
tegnet betyr
tilnarmet lik.

Figur 12: Forklaring, kap. 8, Multi 3B (Alseth, Arnds, et al., 2020b, s. 92)

Den andre oppgaven, Figur 13, er en samarbeidsoppgave der elevene ma kommunisere i den
gjeldene oppgaven. Oppgaven dekker derfor kravet om kommunikasjon. Elevene skal

sammen finne ulike lgsninger for hvordan de kan veksle 678 kronestykker.

?

Mattis har 678 kronestykker i sparebessa.
Hvordan kan han veksle? Finn ulike l@sninger.

Figur 13: ?-oppgave, kap. 3, Matematikk 34 fra Cappelen Damm (Dahl & Nohr, 2021a, s. 67)
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4.5 Reliabilitet og validitet

Den enkelte forsker har et selvstendig ansvar for 4 felge anerkjente forskningsetiske normer 1
alle ledd av forskningsprosessen (Kunnskapsdepartementet, 2022, s. 2). Derfor har vi en lov
om organisering av forskningsetisk arbeid, forskningsetikkloven, som har som hensikt & bidra
til at forskning 1 offentlig og privat regi skjer i henhold til anerkjente forskningsetiske normer
(Kunnskapsdepartementet, 2017b). I tillegg til & ha et lovfestet ansvar, har vi et nasjonalt
apparat og rammeverk for god forskningsetikk (Kunnskapsdepartementet, 2022, s. 2). Dette er
De nasjonale forskningsetiske komiteene (FEK), et forvaltingsorgan for forskningsetiske
spoarsmél pd alle fagomrader, og omfatter de nasjonale komiteer og utvalg som er opprettet
med hjemmel i forskningsetikkloven. For denne forskningen vil det vare viktig & forholde seg
til de forskningsetiske retningslinjene for samfunnsvitenskap og humaniora, som er gitt av
Nasjonal forskningsetisk komité for samfunnsvitenskap og humaniora — forkortet NESH

(2021).

Malet med denne masteroppgaven er a undersgke forholdet mellom lek og laering, noe som
gjennomfores ved bruk av en kvalitativ innholdsanalyse av laerebeker i leereverkene Multi og
Matematikk fra Cappelen Damm. Med utgangspunkt i analyser er det innholdet i oppgavene i
lereverkene som skal forskers pé i denne studien. Klare og tydelige kriterier for om
oppgavene kan sies a vere preget av lek, vil veere avgjerende for a kunne sikre reliabiliteten 1
denne studien. Det er derav brukt Brostroms (2019, s. 44—47) fire dimensjoner av lek for &
kartlegge om oppgavene i leremidlene er preget av lek. Dette er med pé & styrke oppgavens
palitelighet, da studien kan gjennomfores pé et annet tidspunkt med samme datamateriell,
hvor forskeren pd bakgrunn av forhandsbestemte kriterier trolig vil kunne fa samme resultat
som presentert i denne masteroppgaven (Postholm & Jacobsen, 2018, s. 223). Postholm og
Jacobsen trekker ogsa frem to former for gyldighet, indre og ytre gyldighet, ogsa kalt
validitet. Indre gyldighet tar for seg om de konklusjonene man kommer frem til, er gyldige for
det som var hovedformaélet a forske pa (Postholm & Jacobsen, 2018, s. 223). Da det er satt
klare kriterier for gjennomferingen av analysene er det gode muligheter for & kunne bevare
den indre gyldigheten, da jeg som forsker kun méler det jeg skal méle. Ytre gyldighet tar for
seg om resultatene kan overfores til andre kontekster enn den som er studert (Postholm &
Jacobsen, 2018, s. 223). Rammeverket som er brukt i denne studien kan muligens brukes 1
andre studier, men funnene i analysen kan kun relateres til leereverkene det er forsket pa.
Dette pa bakgrunn av at det kun er tatt hensyn til bekenes innhold, og at innhold i andre

lereverk trolig vil vaere noe annerledes.
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Gjennom masteroppgaven er det foretatt ulike valg, for & kunne forske pé og fremstille
resultater tilknyttet forholdet mellom lek og laering. Da jeg i denne oppgaven har utarbeidet
kriterier ved & benytte meg av allerede eksisterende teorier, bade av Brostrom (2019, s. 44—
47) og Klipatrick et al. (2001, s. 117), kan min tolkning av deres kategorier muligens vere
annerledes enn det andre forskere ville lagt vekt pd. Med bakgrunn i gjeldende tolkninger, kan
en feilkilde vare at jeg har tolket innholdet i teoriene annerledes enn hva forfatterne selv har
ment med innholdet, eller annerledes enn hva andre forskere ville lagt i teoriene. Da det er
tydelig redegjort for mine tolkninger av teorien i denne masteroppgaven, ser jeg det som
sannsynlig at en annen forsker ogsd muligens ville kommet frem til samme svar som meg,
dersom de hadde benyttet seg av det samme rammeverket og de samme laereverkene

(Bratberg, 2021, s. 138).
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5. Fremleggelse av funn

Dette kapittelet tar for seg en fremleggelse av funn, der mitt analytiske rammeverk er tatt i
bruk for & identifisere det som er presentert. Funnene som er identifisert ved gjennomferelse
av den horisontale analysen er presentert i delkapittel 5.1, deretter fremlegges funn som er
blitt identifisert gjennom den vertikale analysen i delkapittel 5.2. Dataene som presenteres i

dette kapittelet er gjenstand for diskusjon i kapittel 6.

5.1 Horisontal analyse

Dette delkapittelet tar for seg presentasjon av funn som er blitt identifisert gjennom den
horisontale analysen. I underkapittel 5.1.1 presenteres lerebekenes bakgrunnsinformasjon.
Videre er delkapittel 5.1.2 gjenstand for leerebekenes generelle struktur, og delkapittel 5.1.3
en presentasjon av mine funn rundt oppgaver som er identifisert som lek etter en

operasjonalisering av Brostroms fire dimensjoner.

5.1.1 Bakgrunnsinformasjon

Bakgrunnsinformasjonen til Multi 3A og Multi 3B sine elevbeker, samt Matematikk 3A og
Matematikk 3B sine grunnbeker, vil presenteres i Tabell 5. Denne tabellen gir en oversikt
over informasjon om laerebekenes tittel, hvilke forfattere som har skrevet leerebekene, hvilket
forlag som har utgitt lerebekene, hvor i Norge lerebekene er utgitt, hvilket ar lerebekene er

utgitt, antall sider i leerebekene og antall oppgaver i lerebekene.
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Tabell 5: Bakgrunnsinformasjon, horisontal analyse

Bakgrunnsinformasjon Multi Matematikk
Tittel Multi 3A Elevbok Matematikk 3A Grunnbok
Multi 3B Elevbok Matematikk 3B Grunnbok
Forfattere Bjornar Alseth (1965-) Hanne Hafnor Dahl (1970-)
Ann-Christin Arnds (1968-) | May-Else Nohr (1958-)
Mona Resseland (1965-)
Utgiver Gyldendal Cappelen Damm
Utgivelsessted Oslo Oslo
Publiseringsar 2020 2020/2021

Totalt antall sider

3A: 119 sider
3B: 119 sider

3A: 143 sider
3B: 157 sider

Totalt antall oppgaver

3A: 279
3B: 252

3A:276
3B: 371

5.1.2 Generell struktur

Béde Multi og Matematikk bruker B-boken som en oppfelging av deres A-bok. Multi 3A

Elevbok bestar av fire kapitler, dermed begynner Multi 3B Elevbok pé kapittel fem.

Tilsvarende bestar Matematikk 3A Grunnbok av fem kapitler, og Matematikk 3B Grunnbok

starter pa kapittel seks. Til sammen har elevbekene til Multi atte kapitler, mens grunnbekene

til Matematikk har ti kapitler. Disse er presentert i folgende tabell:
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Tabell 6: Generell struktur, horisontal analyse

Multi Matematikk
Kapittel 1 Tallene til 1000 Tall
Kapittel 2 Addisjon og subtraksjon Strategier i subtraksjon
Kapittel 3 Male masse og lengde Addisjon og subtraksjon
Kapittel 4 Multiplikasjon Multiplikasjon og divisjon
Kapittel 5 Talljakt Rutenett og koordinatsystem
Kapittel 6 Multiplikasjon og divisjon Multiplikasjon og divisjon
Kapittel 7 Rutenett og koordinatsystem Masse og lengde
Kapittel 8 Regning Likhet og ulikhet
Kapittel 9 Strategier 1 multiplikasjon
Kapittel 10 Overslag, blokkmodeller og tid

I Multi 3A Elevbok og Multi 3B Elevbok bestar kapitlene av en variasjon av oppgavetypene
«Aktivitety, «Samtalebilde», «Spill», «Utforsking», «Forklaringy, «@vingsoppgaver» og
«Kan du dette?». «Kan du dette?» er plassert til sist i hvert av kapitlene. I Matematikk 3A
Grunnbok og Matematikk 3B Grunnbok starter alle kapitlene med et samtalebilde, som
lereverket kaller for «Kapittelstart». Deretter bestar alle kapitler og delkapitler av « Vi
tenker», « Vi lerer» og «?-oppgaver», som etterfolges av oppgaver til tema og flere «?-
oppgaver». Grunnbgkene avslutter alltid sine kapitler med «Problemy, «Sant eller usant?»,

«Min stjernelogg» og «Spill».

5.1.3 Oppgaver preget av lek

Som en del av den horisontale analysen, har jeg undersekt om Brostroms fire dimensjoner kan

identifiseres blant oppgavene i Multi 3A Elevbok, Multi 3B Elevbok, Matematikk 3A
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Grunnbok og Matematikk 3B Grunnbok. De fire dimensjonene er frivillig, indre motivert,

preget av fantasi og kommunikasjon. Brostroms teori har jeg operasjonalisert, slik at fastsatte

kriterier kan avgjere om en oppgave faller innenfor hver av dimensjonene. I Tabell 7

presenteres mine funn, der tallene som oppgis gir informasjon om antall oppgaver som er

identifisert under gjeldene dimensjon.

Tabell 7: Antall oppgaver identifisert

Multi 3A Multi 3B Matematikk Matematikk

Elevbok Elevbok 3A Grunnbok | 3B Grunnbok
Frivillig 44 38 23 35
Indre motivert 115 107 98 106
Preget av fantasi 0 0 4 0
Kommunikasjon 130 110 86 96

Gjennom den horisontale analysen har jeg ogsd med bakgrunn i vedlegg ? identifisert funn om

hvor mange av oppgavene som faller innenfor ingen, én, to, tre eller fire dimensjon(er), som

presenteres 1 tabell 8.
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Tabell 8: Antall dimensjoner

Multi 3A Multi 3B Matematikk Matematikk
Elevbok Elevbok 3A Grunnbok | 3B Grunnbok
Ingen Kryss 133 118 148 224
Ett kryss 31 33 57 63
To kryss 88 81 61 78
Tre kryss 27 20 7 6
Fire kryss 0 0 3 0

For et ytterligere innblikk i statistikk utarbeidet gjennom den horisontale analysen, se vedlegg

X.

5.2 Vertikal analyse

Dette delkapittelet tar for seg presentasjon av funn som er blitt identifisert gjennom den
vertikale analysen. Funnene presentert i underkapittel 5.1.3 har lagt grunnlaget for den videre
analysen som er blitt gjort vertikalt, da utvalget av oppgaver som presenteres her er basert pa
om oppgaven har blitt identifisert som preget av lek eller ikke. Analysen er gjennomfert ved
hjelp av en operasjonalisering av Kilpatrick et al. sin «trddmodell», bestaende av
komponenter for matematisk kompetanse. For at en oppgave preget av lek skal kunne legge til
rette for & utvikle matematisk kompetanse, ma den altsa bere preg av minimum €n av de
folgende komponentene; forstéelse, beregning, anvendelse, resonnering og engasjement. Jeg
vil na i underkapittel 5.2.1 presentere et utvalg oppgaver fra Multi 3A Elevbok og Multi 3B
Elevbok som kan identifiseres etter fire av de fem komponentene. Bakgrunnen for dette er,
som jeg beskrev i underkapittel 4.2.3, at komponentet engasjement ikke er mélbart i
oppgavene, da det er et komponent som er avhengig av elevens opplevelse gjennom arbeid
med de fire gvrige komponentene. Videre vil jeg tilsvarene presentere et utvalg oppgaver fra
Matematikk 3A Grunnbok og Matematikk 3B Grunnbok i underkapittel 5.2.2. Fremleggelsen

av eksempler vil fordeles jevnt mellom de to lereverkene.

50




5.2.1 Matematisk kompetanse — Multi

Oppgavene presentert i dette underkapitlet, er fremlagt med utgangspunkt i om de er blitt
identifisert i én, to, tre eller fire av Brostoms dimensjoner for lek. Jeg har valgt & presentere de
pa denne méten, for & se om en oppgave som har blitt identifisert ved flere av Brostroms
dimensjoner, ogsa legger et storre grunnlag for a utvikle matematisk kompetanse ved a treffe
flere av komponentene i Kilpatrick et al. sin trddmodell. I Multi 3A og Multi 3B Elevbok er
det ingen av oppgavene som er blitt identifisert i alle fire dimensjoner preget av lek. Fra Multi
sine elevbeker vil jeg derfor presentere to oppgaver, én som er identifisert i tre av fire

dimensjoner og én som er identifisert i to av fire oppgaver.

Det er 47 oppgaver som er identifisert i tre av fire dimensjoner, som vises til analysen gjort i
underkapittel 5.1.3. Disse oppgavene er alle identifisert gjennom dimensjonene frivillig, indre
motivert og kommunikasjon, og jeg vil derfor starte med a presentere én oppgave fra Multi
3A Elevbok som representerer denne avkrysningskombinasjonen. Den forste oppgaven som
presenteres, er en oppgave av typen aktivitet. Oppgaven tar utgangspunkt i at laereren tegner
en lang strek pa tavlen, og skriver 0 ved den venstre enden og 1000 ved den hoyre enden.
Elevenes oppgave er a plassere hvert sitt tall omtrent pd riktig sted pé tallinja. Dette kan
gjeres pa flere méter. En variant er at alle elevene tar utgangspunkt i det samme tallet, for
deretter & plassere det der de tror det ligger pé tallinjen. Her far da elevene muligheten til &
beskrive hvordan de tenkte, og elevene kan sammen diskutere seg fram til hva de tror er den
riktige plasseringen. En annen variant er & la elevene plassere hvert sitt tall pa tallinjen, for de

andre elevene kan komme med forslag til eventuelle justeringer. Oppgaven kan ses i figur 14.
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Figur 14: Aktivitet, kap. 1, Multi 34 (Alseth, Arnds, et al., 2020a, s. 29)

Oppgaven legger til rette for & utvikle evnen til a tenke logisk, reflektere, forklare og
begrunne, og er derfor identifisert gjennom komponentet resonnering. Videre innebarer
oppgaven a utvikle evnen til 4 utfore prosedyrer, fleksibelt, noyaktig, effektivt og
hensiktmessig, og er derfor identifisert gjennom komponentet beregning. Til slutt legger
oppgaven til rette for utvikling av forstéelse, da den innebzrer begrepsmessige strukturer, og
lar elevene se sammenhenger mellom ulike begreper, ideer og prosedyrer. Med utgangspunkt
i oppgavens formal, dekker dermed oppgaven kriteriene for folgende komponenter:

resonnering, beregning og forstéelse.

Av oppgavene som ble identifisert som preget av lek, er 169 av disse identifisert i to av fire
dimensjoner, som vises til analysen gjort i underkapittel 5.1.3. 5 av disse dimensjonene er
identifisert gjennom dimensjonene frivillig og kommunikasjon, 16 er identifisert gjennom
dimensjonene frivillig og indre motivert, mens de resterende oppgavene er identifisert
gjennom dimensjonene indre motivert og kommunikasjon. Jeg ser det derfor som
hensiktsmessig, grunnet masteroppgavens omfang, & presentere én oppgave fra den
avkrysningskombinasjonen som er representativ for oppgavene i Multi 3A og Multi 3B
Elevbok. Jeg vil derfor presentere én oppgave fra Multi 3B Elevbok som representerer

avkrysningskombinasjonen indre motivert og kommunikasjon.
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Oppgaven som presenteres er en oppgave av typen utforsking, og er derfor en
samarbeidsoppgave. Oppgaven tar utgangspunkt i en klassetur til byen, hvor 20 elever og 2
voksne skal ta toget, dra pa kino, dra pd restaurant, for sé a ta toget hjem igjen. Oppgaven er
ute etter omtrent hvor mye det koster & ta toget fram og tilbake, samt a ga pa kino for alle. Nér
elevene fir i oppgave & regne omtrent, er det her meningen a gjore et overslag pa prisene, ikke
a regne ut npyaktig hva det vil koste for gruppen. Oppgaven kan ses i figur 15. Multi 3B, s.
90.

3A skal pa klassetur til byen.

Det er 20 elever og 2 voksne med pé turen.

De skal ta toget, og sa skal de pa kino og
restaurant. Etterpa skal de ta toget hjem igjen.

Togpbillett en vei:

s . Vok I
Omtrent hvor mye vil togturen og kinoen e Bk

koste for alle? | .

Vi vil ogsé vare med pé
klassetur. Omtrent hvor
mye vil togbillett og kino
koste for bare oss to?

N

Figur 15: Utforsking, kap. 8, Multi 3B (Alseth, Arnds, et al., 2020b, s. 90)

Oppgaven legger til rette for & utvikle evnen til a tenke logisk, reflektere, forklare og
begrunne, og er derfor identifisert gjennom komponentet resonnering. Videre innebarer
oppgaven a strategisk formulere, representere og lase matematiske problemer, og er derfor
identifisert giennom komponentet anvendelse. Oppgaven har som hensikt & utvikle evnen til &
utfore prosedyrer, fleksibelt, effektivt og hensiktmessig, og er derfor identifisert gjennom
komponentet beregning. Til slutt legger oppgaven til rette for utvikling av forstaelse, da den

innebarer begrepsmessige strukturer, og lar elevene se sammenhenger mellom ulike begreper,
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ideer og prosedyrer. Med utgangspunkt i oppgavens formél, dekker dermed oppgaven

kriteriene for felgende komponenter: resonnering, anvendelse, beregning og forstielse.

5.2.2 Matematisk kompetanse — Matematikk

Oppgavene presentert i dette underkapitlet, er pé lik linje med oppgavene presentert i
underkapittel 5.2.1. fremlagt med utgangspunkt i om de er blitt identifisert i én, to, tre eller
fire av Brostoms dimensjoner for lek. Jeg har valgt & presentere de pa denne maten, for & se
om en oppgave som har blitt identifisert ved flere av Brostroms dimensjoner, ogsa legger et
storre grunnlag for & utvikle matematisk kompetanse ved & treffe flere av komponentene i

Kilpatrick et al. sin traddmodell. Fra Matematikk sine grunnbeker vil jeg presentere to

oppgaver, én som er identifisert i fire av fire dimensjoner og én som er identifisert i én av fire

oppgaver.

I Matematikk 3A og Matematikk 3B Grunnbok er det 3 oppgaver som er blitt identifisert i alle

fire dimensjoner preget av lek, som vises til analysen gjort i underkapittel 5.1.3. Disse
oppgavene er alle identifisert i Matematikk 3A Grunnbok, og jeg vil derfor starte med &
presentere én oppgave som representerer denne avkrysningskombinasjonen. Den forste
oppgaven som presenteres, er en oppgave av typen kapittelstart. Dette er en oppgave som
bestar av et samtalebilde, og en tilherende historie. Historien tar utgangspunkt i
koordinatsystemet, og &pner for en samtale om rutene i bildet. Elevene skal ogsa lage egne

rutenett, hvor de tegner inn ting som andre skal finne.
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MAL

 beskrive plassering i rutenett rute
nett
Ru te n e tt o 9 ¢ folge og lage koder i rutenett

BEQREPER

koordi
plassering i koordi y | ke _J_ﬂctsystem

koordinatsystem | i

tobell
akse

Figur 16: Kapittelstart, kap. 5. Matemagisk 34 fra Cappelen Damm (Dahl & Nohr, 2021a, s. 118—119)

Oppgaven legger til rette for & utvikle evnen til & tenke logisk, reflektere, forklare og
begrunne, og er derfor identifisert gjennom komponentet resonnering. Videre innebarer
oppgaven a utvikle forstielse, da den inneberer begrepsmessige strukturer, og lar elevene se
sammenhenger mellom ulike begreper, ideer og prosedyrer. Med utgangspunkt i oppgavens
formal, dekker dermed oppgaven kriteriene for felgende komponenter: resonnering og

forstaelse.

Av oppgavene som ble identifisert som preget av lek, er 120 av disse identifisert i én av fire
dimensjoner, som vises til analysen gjort i underkapittel 5.1.3. 25 av disse er identifisert
gjennom dimensjonen frivillig, 46 er identifisert gjennom dimensjonen kommunikasjon, og
49 av oppgavene er identifisert gjennom dimensjonen indre motivert. Jeg ser det derfor som
hensiktsmessig, grunnet masteroppgavens omfang, a presentere én oppgave fra den
avkrysningskombinasjonen som er representativ for oppgavene i Matematikk 3A og
Matematikk 3B Grunnbok. Jeg vil derfor presentere én oppgave fra Matematikk 3B Grunnbok
som representerer avkrysningskombinasjonen indre motivert. Oppgaven som presenteres, er
en oppgave av typen Problem. Oppgaven tar utgangspunkt i at Mira skal reise pé ferie, og

lurer pd hvor mange bukser og gensere hun kan ta med seg i tillegg til toalettsaker og bok.
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Bagen kan ikke veie mer enn 10 kg. Oppgaven kan loses pa forskjellige méter, og igjen fa

ulike svar. Matematikk 3B, s. 66.

Problem |

Mira skal pé ferie og pakker bagen. Bagen med innhold kan
veie inntil 10 kg.

Hvor mange bukser og gensere kan Mira ta med
seq i tillegg til toalettsaker og bok?

- » - 6004 |

|
|
| o E

W

S00 9 ;? \g o
800 9 400 9

Figur 17: Problem 1, kap. 7, Matematikk 3B fra Cappelen Damm (Dahl & Nohr, 2021c, s. 66)

Oppgaven legger til rette for & utvikle evnen til a tenke logisk, reflektere, forklare og
begrunne, og er derfor identifisert gjennom komponentet resonnering. Videre innebarer
oppgaven 4 strategisk formulere, representere og lase matematiske problemer, og er derfor
identifisert giennom komponentet anvendelse. Oppgaven har som hensikt & utvikle evnen til &
utfore prosedyrer, fleksibelt, effektivt og hensiktsmessig, og er derfor identifisert gjennom
komponentet beregning. Til slutt legger oppgaven til rette for utvikling av forstaelse, da den
innebarer begrepsmessige strukturer, og lar elevene se sammenhenger mellom ulike begreper,
ideer og prosedyrer. Med utgangspunkt i oppgavens formél, dekker dermed oppgaven

kriteriene for folgende komponenter: resonnering, anvendelse, beregning og forstaelse.
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6. Diskusjon av funn

I dette kapittelet vil jeg diskutere funnene som er fremlagt i kapittel 5. Delkapittel 6.1 er
gjenstand for diskusjon av funnene som er presentert etter gjennomferelse av den horisontale
analysen, og delkapittel 6.2 er gjenstand for diskusjon av funnene som er presentert etter
gjennomforelse av den vertikale analysen. 6.3 tar for seg en oppsummering av funnene som er

blitt gjort gjennom mitt analytiske rammeverk.

6.1 Horisontal analyse

Dette delkapittelet tar for seg en diskusjon av funn som er blitt identifisert gjennom den
horisontale analysen. Underkapittel 6.1.1 er diskusjon for leerebgkenes bakgrunnsinformasjon,
og folges opp av delkapittel 6.1.2 som tar for seg leerebekenes generelle struktur. Delkapittel
6.1.3 har som hensikt & diskutere funn rundt oppgaver som er identifisert som lek etter en

operasjonalisering av Brostroms fire dimensjoner.

6.1.1 Bakgrunnsinformasjon

Med utgangspunkt i funnene som er blitt identifisert og presenterti 5.1.1 far jeg, slik
Charalambous et. al. (2010, s. 122) forklarer, et forste glimt av lerebokens overordnede
funksjoner gjennom den horisontale analysen. Den forste delen av analysen gir her
informasjon om laerebekenes tittel, hvilke forfattere som har skrevet lerebekene, hvilket
forlag som har utgitt lerebekene, hvor i Norge lerebekene er utgitt, hvilket ar lerebekene er

utgitt, antall sider i leerebekene og antall oppgaver i lerebekene.

Felles for leerebokene er at de alle er bestanddeler av norske lereverk, samt at de er skrevet
med formal om & gi elevene den kompetansen som er beskrevet for matematikkfaget i
Laereplanverket for Kunnskapsleftet 2020. Ulikheter bestar av hvem som har skrevet og utgitt
de to ulike leereverkene. I tillegg kan en bemerke seg at Matematikk fra Cappelen Damm sine

grunnbeker inneholder flere oppgaver enn hva Multi sine elevbeker gjor.

6.1.2 Generell struktur

Gjennom et innblikk i lerebekenes generelle struktur, far jeg en kapitteloversikt for hver av

lereverkene, samt en oversikt over oppbygningen av kapitlene. Charalambous et. al. (2010, s.
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122) presiserer at denne typen innhold kan gi informasjon pa om en lerebok er egnet for
elever pa et gitt klassetrinn og om boken samsvarer med en lerers krav. Generelt sett
inneholder bekene noksa like temaer, men har valgt & fordele de opp i et ulikt antall kapitler.
Multi har gjennom sine elevbeker 8 kapitler, mens Matematikk gjennom sine grunnbeker har
10 kapitler. Jeg anser det som naturlig at temaene er noksa like, da begge laereverkene har tatt
utgangspunkt i gjeldene leereplan ved utarbeidelse av ny utgave. Nér det gjelder struktur og
oppbygning av kapitlene, ser dette noe mer annerledes ut. Multi har valgt & strukturere sine
kapitler med en god blanding av oppgavetypene «Aktivitety, «Samtalebilde», «Spill»,
«Utforskingy», «Forklaring» og «@vingsoppgaver», for de avslutter sine kapitler med «Kan du
dette?». Matematikk fra Cappelen Damm starter derimot alle sine kapitler med et
samtalebilde, som lereverket kaller for «Kapittelstart». Deretter folger kapitlene en struktur
med oppgavetypene «Vi tenker», «Vi lerer» og «?-oppgaver», som etterfolges av oppgaver til
tema og flere «?-oppgaver». Avsluttningsvis far elevene prove seg pa «Problemy, «Sant eller

usant?», «Min stjernelogg» og «Spill».

6.1.3 Oppgaver preget av lek

Som presentert i underkapittel 5.1.3, kan en av tabell ? se at leereverkene har noksa likt antall
oppgaver som er blitt identifisert i forhold til Brostroms fire dimensjoner av lek. Imidlertid
m4 en ta i betraktning det faktum at Matematikk fra Cappelen Damm har et noe hoyere antall
oppgaver i sine grunnbgker, enn hva Multi har. Andelen oppgaver, i forhold til totalen, vil
dermed bli noe lavere enn andelen Multi representerer. Av funnene som er blitt gjort i tabell ?,
kan en omgjere antall oppgaver til prosent. Seylediagrammet, figur 18, viser til hvor stor
prosent av oppgavene som faller innenfor hver av de fire dimensjonene for lek. Jeg har i dette
soylediagrammet valgt & sl& sammen resultatene fra A-bok og B-bok, slik at jeg kan
presentere elevbekene og grunnbgkene i de to lereverkene som fullstendige deler av hvert sitt
lereverk. Ved & sld sammen A-bok og B-bok gjer det det ogsa mulig & se om det finnes noen
store forskjeller mellom lerebeokene totalt sett i de to lereverkene. Den merkegrenne soylen
tilherer funnene gjort i Multi, mens den lysegronne sgylen tilhorer funnene gjort i

Matematikk.
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Antall oppgaver identifisert
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Frivillig Indre motivasjon Fantasi Kommunikasjon
Multi 15% 42 % 0% 45 %
Matematikk 9% 32% 1% 28 %

Figur 18: Antall oppgaver identifisert

Av sgylediagrammet far jeg et tydelig bilde pa at andelen oppgaver i Multi, hvor oppgaver
preget av lek er identifisert, er hoyere enn hva andelen oppgaver i Matematikk er. Ved a
presentere dataene som er presentert i tabell ? fra underkapittel 5.1.3 i et soylediagram, slik
det er gjort her, er det enklere & forestille seg hva de ulike dataene faktisk utgjor. Ved & lese
av diagrammet kan jeg se at Multi har en hoyere andel oppgaver innenfor dimensjonene enn

hva Matematikk har.

Funnene presentert i tabell ?, viser til hvor mange av oppgavene i hver av lerebgkene som
kan identifiseres i forhold til ingen kryss, ett kryss, to kryss, tre kryss eller fire kryss. Totalt
sett kan en av Multi se at 280 av 531 oppgaver gir minimum ett kryss, og dermed barer preg
av lek. For matematikk er det 275 av 647 oppgaver som er preget av lek. Av funnene som er
blitt gjort i tabell ?, kan en omgjere antall oppgaver til prosent. Seylediagrammet, figur ?,
viser til hvor stor prosent av oppgavene som faller innenfor ingen, én, to, tre eller fire
dimensjon(er). Jeg har i dette soylediagrammet valgt & sl& sammen resultatene fra A-bok og
B-bok, slik at jeg kan presentere elevbgkene og grunnbekene i de to lereverkene som
fullstendige deler av hvert sitt leereverk. Ved a sla sammen A-bok og B-bok gjer det det ogsa
mulig & se om det finnes noen store forskjeller mellom lerebekene totalt sett i de to
leereverkene. Den merkegronne sgylen tilhorer funnene gjort i Multi, mens den lysegrenne

soylen tilherer funnene gjort i Matematikk.
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Oversikt over antall dimensjoner

70 %
60 %

50 %

2 40 %
=
3
é 30%
20%
10%
0% -
Ingen kryss Ett kryss To kryss Tre kryss Fire kryss
Multi 47 % 12 % 32% 9% 0%
Matematikk 57,50 % 18,55 % 21,48 % 2,01 % 0,46 %

Figur 19: Oversikt over antall dimensjoner

Av sgylediagrammet far jeg et tydelig bilde pa at andelen oppgaver fordelt pé antall
identifikasjoner, kan gi et annet bilde pé resultatene presentert i tabell ? fra underkapittel
5.1.3. Ved a presentere dataene i et soylediagram slik det er gjort her, er det enklere &
forestille seg hva de ulike dataene faktisk utgjor. Til tross for at oppgavene, med
utgangspunkt i kun identifisering av dimensjonene preget av lek, kommer det frem at Multi
har en sterre andel oppgaver preget av lek enn hva Matematikk har (Figur 18). Ser vi i dette
soylediagrammet at Matematikk har flere oppgaver som er identifisert i én dimensjon og fire
dimensjoner, enn hva Multi har. Dette soylediagrammet gir derfor noe mer informasjon

utover det vi far vite av seylediagrammet i Figur 19.

6.2 Vertikal analyse

Dette delkapittelet tar for seg en diskusjon av funn som er blitt identifisert gjennom den
vertikale analysen. Oppgavene presentert i underkapittel 5.2.1 og 5.2.2 er fremlagt med
utgangspunkt i om de er blitt. Jeg valgte & presentere de pa denne méten for 4 se om en
oppgave som har blitt identifisert ved flere av Brostroms dimensjoner, ogsé legger et storre
grunnlag for 4 utvikle matematisk kompetanse ved 4 treffe flere av komponentene i Kilpatrick
et al. sin tradmodell. Funnene som ble presentert vil i dette kapittelet diskuteres samlet og

ikke atskilt etter lereverk, slik de ble i fremleggelse av funn. Grunnlaget for dette er & skape
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en helhetlig forstaelse av hvordan oppgaver, uavhengig av lereverk, kan legge til rette for

utvikling av matematisk kompetanse.

Med utgangspunkt i om oppgavene var identifisert i én, to, tre eller fire av Brostoms
dimensjoner, presenterte jeg fire tilfeldig representative oppgaver for disse kategoriseringene.
Jeg valgt & presentere de pa denne méten for & se om en oppgave som har blitt identifisert ved
flere av Brostroms dimensjoner, ogsé legger et storre grunnlag for a utvikle matematisk
kompetanse ved 4 treffe flere av komponentene i1 Kilpatrick et al. sin tradmodell. Jeg vil

derfor forst ta for meg funn angende dette.

Utvalget av antall oppgaver er snevert, og derfor ikke representativt for oppgavenes helhet.
De kan likevel gi meg en indikasjon med utgangspunkt i de funn som ble gjort. Det jeg
oppdaget var at det var to av oppgavene som kunne legge til rette for & utvikle matematisk
kompetanse, ved arbeid med alle de fire komponentene som kunne males etter gitte kriterier.
Det som overrasket, var at disse to oppgavene ogsa var de to som var identifisert innenfor
faerrest av dimensjonene i forhold til de fire avkrysningskombinasjonene som ble presentert.
Det vil si at det var oppgavene som var identifisert i én eller to av dimensjonene som la best
grunnlag for utvikling av matematisk kompetanse. Oppgaven som var identifisert i forhold til
tre av dimensjonene for lek, kunne sees i sammenheng med utvikling av tre av komponentene
for matematisk kompetanse; mens oppgaven som var identifisert i alle de fire dimensjonene
for lek, kun la grunnlag for videre arbeid med to av komponentene for matematisk
kompetanse. Med utgangspunkt i oppgavene jeg tilfeldig presenterte, ser man altsé at jo flere
dimensjoner for lek oppgaven var identifisert under, jo faerre komponenter for matematisk
kompetanse ble det lagt til rette & arbeide med. Dette kan vere et helt tilfeldig resultat, og jeg
tenker av den grunn at det ville vaere interessant & se nermere pa flere av oppgavene som er
blitt identifisert som preget av lek for 4 kunne avgjore om dette funnet er gyldig eller ei. Det
som derimot gledet meg var at alle de tilfeldig utplukkede oppgavene kunne bidra til utvikling
av matematisk kompetanse ved arbeid med ulike komponenter fra Kilpatrick et al. (2001, s.

117) sin tradmodell.

Som nevnt ved flere anledninger i denne studien, ser jeg en dpenbar trdd mellom
kjerneelementene for faget matematikk (Kunnskapsdirektoratet, 2019, s. 2—4), og
komponentene i traidmodellen til Kilpatrick et al. (2001, s. 117). Begrepene i seg selv er svert
like, der Kilpatrick et al. viser til resonnering, anvendelse, beregning, forstaelse og
engasjement og kjerneelementene for faget matematikk viser til utforsking og problemlosing,

modellering og anvendelser, resonnering og argumentasjon, representasjon og
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kommunikasjon, abstraksjon og generalisering, og matematiske kunnskapsomréder.
Kjerneelementer for faget matematikk sier noe om det faglige innholdet i opplaringen, og
bestar av sentrale begreper, metoder, tenkemaéter, kunnskapsomrader og uttrykksformer
elevene mé lere for & kunne mestre og anvende faget (Utdanningsdirektoratet, 2019, s. 1).
Samtidig som Kilpatrick et al. (2001, s. 117) sin teori presiserer at deres komponenter er tett
sammenflettet og gjensidig avhengig av hverandre i utviklingen av ferdigheter i matematikk.
De fem tradene gir et rammeverk for & diskutere kunnskap, ferdigheter, evner og tro som
utgjer matematiske ferdigheter, og kan derfor sees i stor sammenheng med kjerneelementene

for faget matematikk.
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7. Konklusjon

Denne masteroppgaven har som hensikt & besvare to forskningsspersmaél:

Pa hvilken méte er oppgaver fra to ulike lzereverk i matematikk pa 3. trinn

preget av lek?

Hvilke komponenter for matematisk kompetanse legges det til rette for 4 utvikle i

oppgavene preget av lek?

Forskningsspersmalene har bakgrunn i tidligere forskning om leremiddelbruk i Norge og
forholdet mellom lek og lering, samt en egen interesse om a tilegne meg mer kunnskap om
tematikken. For & besvare forskningsspersmalene har jeg gjennomfort en kvalitativ
innholdsanalyse av to leereverk i matematikk, hvor jeg ved inspirasjon av Charalambous et al
(2010, s. 123) sitt rammeverk har operasjonalisert mitt eget rammeverk bestdende av
Brostrom (2019, s. 44-47) og Kilpatrick et al. (2001, s. 117) sine teorier om lek og
matematisk kompetanse. Jeg har tatt for meg hensiktsmessig teori for oppgavens kontekst,

samt gjort rede for metode og analysestrategier i oppgaven.

Gjennom presentasjon og diskusjon av funn, har jeg kommet fram til noen holdbare og andre
mindre trolige funn. Totalt sett kan jeg stadfeste av de to seylediagrammene presentert i 6.1.3,
Figur 18 og Figur 19, at Multi har en sterre andel oppgaver identifisert som preget av lek enn
hva Matematikk har. Samtidig far vi vite at Matematikk scorer hogyere ved identifisering av én
og fire dimensjoner, enn hva Multi gjer, og at Multi scorer hgyere ved identifisering av to og
tre dimensjoner, enn hva Matematikk gjor. Av Figur 18 far vi vite at kommunikasjon er den
dimensjonen som identifiseres hos flest oppgaver i Multi, etterfulgt av indre motivasjon.
Motsatt er indre motivasjon den dimensjonen som identifiseres hos flest oppgaver i
Matematikk, etterfulgt av kommunikasjon. Utvalget av antall oppgaver som i en videre
analyse skal undersekes i forbindelse med forholdet mellom lek og lering er snevert, og
derfor ikke representativt for leereverkenes helhet. Samtidig vil de, uavhengig av tilfeldigheter
eller ei, kunne si noe om oppgavenes grunnlag for a utvikle matematisk kompetanse gjennom
arbeid med komponentene i Kilpatrick et al. (2001, s. 117) sin trdidmodell. Av de fire
oppgavene som ble trukket fram, viste alle til muligheter rundt utvikling av matematisk
kompetanse. Det ble ogsa oppdaget at de av oppgavene som var identifisert i flere av
Brostroms dimensjoner, la grunnlag for faerre komponenter for matematisk kompetanse enn
de av oppgavene som var identifisert i feerre av Brostroms dimensjoner for lek. En

tilfeldighet? — Trolig, men det gjor at jeg blir nysgjerrig pd hva de andre oppgavene
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identifisert som preget av lek ville gitt som resultater dersom jeg hadde gjennomfert en

tilsvarene undersgkelse rundt disse.

Om jeg tar opp igjen mitt forste forskningsspersmél: Pa hvilken mdte er oppgaver fra to ulike
leereverk i matematikk pd 3. trinn preget av lek?, anser jeg funnene jeg har presentert som
svert tilfredsstillende, og derav forskningsspersmalet som besvart. Mitt andre
forskningsspersmal: Hvilke komponenter for matematisk kompetanse legges det til rette for a
utvikle i oppgavene preget av lek?, anser jeg ogsd som besvart, men ser at jeg med fordel ville
kunnet fétt tydeligere og ytterligere forsterkede resultater om jeg hadde valgt a trekke frem
enda flere eksempler pa hvordan oppgaver som er preget av lek kan legge til rette for

komponentene.

7.1 Veien videre

Etter & ha gjennomfoert studien, har det gjort meg svaert bevisst pa lererveiledningenes rolle
for elevbekene og grunnbgkene. Uten bruk av lererveiledningene som stette, ville resultatene
1 denne undersgkelsen sett annerledes ut. Det vil ogsa si at om en larer i
undervisningssituasjon ikke stetter seg til leererveiledning, vil trolig ogsa flere av oppgavene i
praksis se annerledes ut enn slik jeg har presentert dem. Det er ikke & vere noe feil med a
legge en egen vri pa det som er blitt presentert i l&reboka, men jeg ser det selv som svart
nyttig & ha brukt lererveiledningene som stette i denne innholdsanalysen, slik at jeg far
muligheten til & presentere baktanken rundt oppgavene pé en sd neyaktig og presis mate for

de som matte finne denne studien interessant.

Jeg har gjennom denne studien gjort meg flere tanker rundt hvordan denne forskningen kan
utvides og bygges videre pa for a skaffe mer data pd forholdet mellom lering og lek. Med
utgangspunkt i det som er blitt gjort her, tror jeg det ville vaert interessant & ogsa underseke
forholdet mellom lek og lering i andre leereverk enn de som er tatt for seg her; eventuelt
undersoke forholdet mellom lek og lering gjennom ulike utgaver av ett og samme lareverk,
slik at en kan forseke & se om lek som aktivitet har forandret seg gjennom laereverket i takt
med lereplanene. Jeg synes det ogsé ville ha vert interessant & ta fatt i den kontekstuelle
analysen Charalambous et al. (2010, s. 123) presenterer i sin artikkel, som en etterfolger av de
funnene som er blitt presentert her. Det vil gjore at man ikke bare far data direkte fra et fysisk
leereverk, men faktisk far testet om de samme funnene finner sted i praksis. Gjennom denne
masteroppgaven har jeg blitt godt kjent med de komponentene av lereverkene jeg har jobbet

med, og har av den grunn observert at ogsé lererveiledningene har med mange gode forslag
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til andre aktiviteter som kan gjennomferes i undervisningen. Jeg tenker derfor det ogsa ville
veaere interessant & gjennomfere studier om forholdet mellom lek og leering med hovedvekt pa
det som eksisterer av eksterne oppgaver i disse komponentene. En siste tanke jeg fikk i denne
studien, er nettopp a selv trekke frem enda flere eksempler pa hvordan oppgaver som er
preget av lek kan legge til rette for komponentene i matematisk kompetanse, da jeg selv ble

nysgjerrig pd videre funn rundt det som kom fram i denne undersekelsen.
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Vedlegg 1 (innhold i kapitler)

Multi

Matematikk

Kapittel 1

Tallene til 1000

e Diagram
o Tresifrede tall

e Tell videre

Tall

Tallene til 1000
Tresifrede tall

Sifrenes verdi

e Sammenligne og male
masse

e Kilogram og gram

e Male lengde

e Meter og centimeter

e Kan du dette?

e Tallenes rekkefolge e Hoderegning
e Kan du dette? e Problem
e Min stjernelogg og spill
Kapittel 2 Addisjon og subtraksjon Strategier i subtraksjon
e Hoderegning e Subtrahere enere, tiere og
e Skriftlig addisjon hundrere
e Skriftlig subtraksjon e Subtrahere 9, 99, 199
e Modelltegning e Differanse
e Kan du dette? o Ulike strategier
e Addisjon eller
subtraksjon?
e Problem
e Min stjernelogg og spill
Kapittel 3 Male masse og lengde Addisjon og subtraksjon

Veksle enere til ti, og tiere
til hundre

Veksle tier til enere, og
hundrer til tiere

Addisjon med oppstilling
Subtraksjon med
oppstilling

Addisjon med veksling

Subtraksjon med veksling
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e Problem

e Min stjernelogg og spill

Kapittel 4 Multiplikasjon Multiplikasjon og divisjon

e Hva er multiplikasjon? e Like grupper

e 2- 5-o0g 10-gangen e Multiplikasjon

e 3-o0g4-gangen e Multiplikasjon og divisjon

e Vi gver multiplikasjon e Problem

e Kan du dette? e Min stjernelogg og spill
Kapittel 5 Talljakt Rutenett og koordinatsystem

e Det ukjente tallet e Plassere i rutenett

o Tallfelger o Flytte ved hjelp av koder

e Regler e Koordinatsystem

e Kan du dette? e Soylediagram og statistikk

e Problem
e Min stjernelogg og spill

Kapittel 6 Multiplikasjon og divisjon Multiplikasjon og divisjon

e Praktisk multiplikasjon e Rutenett

e (ve pé gangetabellen e 5-o0g 10-gangen

e Multiplikasjon som rutenett e 2-o0g4-gangen

e Regnestrategier e 3-0g 6-gangen

e Praktisk divisjon e Multiplikasjon og divisjon

¢ Sammenheng mellom e Problem, min stjernelogg

multiplikasjon og divisjon og spill

e Kan du dette?

Kapittel 7 Rutenett og koordinatsystem Masse og lengde

e Bevege seg i rutenett
e Lese av og plassere i

rutenett

e Maile masse i kilogram
e Male masse med kilogram
og gram

e Bruke kg og g i regning
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e Koordinatsystemet — lese av
og plassere koordinater

e Bevegelse i
koordinatsystemet

e Kan du dette?

e Male i kilometer, meter og
centimeter

e Bruke km, m og cm i
regning

e Problem, min stjernelogg

og spill
Kapittel 8 Regning Likhet og ulikhet
e Overslag og avrunding e Likevekt og balanse
e Regne med addisjon og e Likhet og ulikhet
subtraksjon ¢ Finne en ukjent (x)
e Regne med multiplikasjon ¢ Finne en ukjent (x) med
og divisjon blokker
e Modelltegning o Tallfolger
e Kan du dette? e Problem, min stjernelogg
og spill
Kapittel 9 Strategier i multiplikasjon

e Sammenhengen 2-, 4- og
8-gangen

e Sammenhengen 9- og 10-
gangen

e Multiplisere med 7

e Multiplikasjon og divisjon

e Problem, min stjernelogg

og spill

Kapittel 10

Overslag, blokkmodeller og tid

e Avrunding og overslag

e Blokker i addisjon og
subtraksjon

e Blokker i multiplikasjon

og divisjon
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Analog og digital klokke
Regne med timer og
minutter

Tre pé rad

Problem, min stjernelogg

og spill
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Vedlegg 2 (analyseverktgy Multi 3A Elevbok)

Oppgave Frivillig Indre motivert | Preget av fantasi | Kommunikasjon
Aktivitet X
1
2
Utforsking X X
Forklaring X
3
4
Utforsking X X
Utforsking X X
5
Utforsking X X X
Samtalebilde X X
Utforsking X X
Utforsking X X
Forklaring X
6
Aktivitet X
7
Spill X X
Utforsking X X
8
Aktivitet X X X
9
10 X
11
Utforsking X X
Forklaring X
12
13
Utforsking X X
14 X
Utforsking X X
Forklaring X
15
16
Aktivitet X X
17
Utforsking X X X
18
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19

Utforsking X X
Forklaring X

20
Spill X X
Utforsking X X
Forklaring X

21
Utforsking X X

22
Spill X X

23
Aktivitet X X
Utforsking X X
Utforsking X X
Utforsking X X
Forklaring X

24

25

26
Spill X X
Utforsking X X
Forklaring X

27

28
Spill X X
Utforsking X X

29

30 X
31 X

Utforsking X X

Kan du dette? 1

Kan du dette? 2

Kan du dette? 3

Kan du dette? 4

Kan du dette? 5

Kan du dette? 6

Kan du dette? 7

Kan du dette? 8

Kan du dette? 9

Kan du dette? 10

Kan du dette? 11
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Samtalebilde

Utforsking

pad

pad

Utforsking

1

2

3

4

Utforsking

5

6

7

Spill

Samtalebilde

Utforsking

8

Forklaring

Utforsking

9

Samtalebilde

Utforsking

10

11

12

Aktivitet

Forklaring

13

Utforsking

Forklaring

14

15

16

Utforsking

17

18

Spill

Utforsking

Utforsking

Utforsking

Spill

Utforsking

X | X | X [ X | X | X

Forklaring

XXX [ X [X | X |X

19
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20

Spill

Forklaring

21

22

23

24

Utforsking

25

Utforsking

Aktivitet

Utforsking

Utforsking

Spill

Samtalebilde

X | X | X | X

X | X | X [ X | X | X

26

27

Utforsking

pad

pad

Utforsking

28

29

Utforsking

30

31

Utforsking

Utforsking

Kan du dette? 1

Kan du dette? 2

Kan du dette? 3

Kan du dette? 4

Kan du dette? 5

Kan du dette? 6

Kan du dette? 7

Samtalebilde

Utforsking

Aktivitet

X |X [ X || X

1

Samtalebilde

Aktivitet

2

3

4
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Aktivitet X X
Forklaring X
Aktivitet X
5
6
Samtalebilde X X
Aktivitet X X
Utforsking X X
7
Samtalebilde X X
Forklaring X
Aktivitet X
Utforsking X X
8
9
Aktivitet X X
10 X
11
12
Utforsking X X
Forklaring X
13
14
Aktivitet X X
15
Utforsking X X
Utforsking X X
Forklaring X
16
17
18 X
Samtalebilde X X
Utforsking X X
Forklaring X
19
Utforsking X X
Utforsking X X
20
21
22
23
24
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Utforsking X
25
Utforsking X
Kan du dette? 1
Kan du dette? 2
Kan du dette? 3
Kan du dette? 4
Kan du dette? 5
Kan du dette? 6
Kan du dette? 7
Kan du dette? 8
Kan du dette? 9
Kan du dette? 10
Samtalebilde X
Utforsking X
1
2
Utforsking X
3
Spill X
Utforsking X
Forklaring X
4
5
Spill X
Utforsking X
6
Utforsking X
7
Spill X
Utforsking X
8
9
10
Spill X
Utforsking X
Forklaring X
11
12
13
Spill X
Utforsking X
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14

15

16

Utforsking

17

Utforsking

18

Spill

Utforsking

19

Utforsking

20

21

Samtalebilde

22

23

Utforsking

24

25

Utforsking

26

27

28

Spill

Kan du dette? 1

Kan du dette? 2

Kan du dette? 3

Kan du dette? 4

Kan du dette? 5

Kan du dette? 6

x | X

X X [ X | X




Vedlegg 3 (analyseverktgy Multi 3B Elevbok)

Oppgave Frivillig Indre motivert | Preget av fantasi | Kommunikasjon
Samtalebilde X X
Utforsking X X
1
Utforsking X X
Spill X X X
Utforsking X X
2
3
4
Utforsking X X
Forklaring X
5 X
Utforsking X X
Utforsking X X
6 X
7
Spill X X
Utforsking X X
Forklaring X
8
9
10
Utforsking X X
11 X
12
13 X
Samtalebilde X X
14
15
16
Utforsking X X
Utforsking X X
17
18 X
Spill X X X
Utforsking X X
Forklaring X
19
20
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21

Kan du dette? 1

Kan du dette? 2

Kan du dette? 3

Kan du dette? 4

Kan du dette? 5

Kan du dette? 6

Kan du dette? 7

Kan du dette? 8

Samtalebilde X X
Utforsking X X

1
Utforsking X X
Forklaring X
Aktivitet X

2
Utforsking X X
Aktivitet X X

3

4
Utforsking X X

5

6
Aktivitet X X

7

8

9

10 X

11
Spill X X
Utforsking X X
Forklaring X
Samtalebilde X X

12

13 X

Utforsking X X

14

15
Aktivitet X X
Utforsking X X
Utforsking X X

16
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Aktivitet X
Spill X X
Spill X X

Utforsking X X
Forklaring X
17
18
Utforsking X X
Forklaring X
19
20
21
Utforsking X X
Forklaring X
22 X
23 X
24 X
Utforsking X X
25
Utforsking X X
Forklaring X
Aktivitet X
26
Utforsking X X
Forklaring X
Aktivitet X
27
28
Aktivitet X X
29
30
Utforsking X X
31
32
Utforsking X X
Forklaring X
33
34
Spill X X
Aktivitet X X
35
Spill X X
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Utforsking

36

Utforsking

37

Utforsking

Kan du dette? 1

Kan du dette? 2

Kan du dette? 3

Kan du dette? 4

Kan du dette? 5

Kan du dette? 6

Kan du dette? 7

Kan du dette? 8

Kan du dette? 9

Samtalebilde

>

Aktivitet

pad

1

2

Utforsking

3

4

Aktivitet

Spill

X IX | X [ X [ X | X

5

X X [ X [ X[ X |X|X

Samtalebilde

6

7

8

Aktivitet

9

Spill

Samtalebilde

10

11

12

Utforsking

Forklaring

13

14

Spill

15

16

&4




17

18

Spill

Aktivitet

19

Spill

20

21

22

Aktivitet

Utforsking

23

24

Utforsking

Aktivitet

X | X | X [ X | X | X

25

26

Kan du dette? 1

Kan du dette? 2

Kan du dette? 3

Kan du dette? 4

Kan du dette? 5

Kan du dette? 6

Kan du dette? 7

Samtalebilde

Utforsking

1

2

Utforsking

Forklaring

3

4

Spill

5

6

Utforsking

7

8

Samtalebilde

Utforsking

pad

pad

Utforsking

9
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Utforsking

Spill

pad

pad

Utforsking

10

Utforsking

11

Utforsking

12

Utforsking

Spill

Samtalebilde

Utforsking

X X | X | X

X X | X | X

13

14

Utforsking

pad

pad

Utforsking

15

16

17

Utforsking

Spill

Spill

Utforsking

X | X | X | X

X | X | X | X

18

Utforsking

pad

pad

Utforsking

pad

pad

Utforsking

19

20

Utforsking

21

22

Utforsking

23

24

Kan du dette? 1

Kan du dette? 2

Kan du dette? 3

Kan du dette? 4

Kan du dette? 5

Kan du dette? 6

Kan du dette? 7
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Kan du dette? 8

Kan du dette? 9

Kan du dette? 10
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Vedlegg 4 (analyseverktgy Matematikk 3A fra Cappelen Damm

Grunnbok)

Oppgave

Frivillig

Indre motivert

Preget av fantasi

Kommunikasjon

Kapittelstart

X

X

X

X

Vi tenker

X

Vi laerer

?-oppgave

X
X
X

1

2

3

4

?-oppgave

12

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

13

14

15

16

17

18

19

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

20

21

22

23

24

25

26

27
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28

29

30

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

31

32

33

34

35

36

37

?-oppgave

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

Problem 1

Problem 2

pad

Problem 3

pad

Sant eller usant?

Min stjernelogg

Spill

Kapittelstart

Vi tenker

X X | X [ X

Vi laerer

?-oppgave

X | X | X [X || X

1

0 |IN OV~ WwWIN
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9

Vi tenker

Vi laerer

?-oppgave

10

11

12

13

14

15

16

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

17

18

19

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

20

?-oppgave

21

22

23

24

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

25

26

27

28

?-oppgave

29

30

31

32

Problem 1

Problem 2

Problem 3

X X [X | X | X | X |X X

Sant eller usant?
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Min stjernelogg

Spill

Kapittelstart

Vi tenker

X X | X [ X

Vi leerer

?-oppgave

X | X | X [X || X

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

6

7

8

9

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

10

?-oppgave

11

12

13

14

15

16

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

17

18

19

20

21

22

23

24

Vi tenker

Vi laerer
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?-oppgave

25

26

27

28

29

30

31

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

32

33

?-oppgave

34

35

36

37

38

39

40

41

Problem 1

Problem 2

pad

Problem 3

pad

Sant eller usant?

Min stjernelogg

Spill

Kapittelstart

Vi tenker

X | X | X [ X

Vi laerer

?-oppgave

X X [ X [ X X

1

2

3

?-oppgave

?-oppgave

4

5

?-oppgave

6

7
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8

9

10

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

11

12

13

14

15

16

17

18

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

19

20

21

22

23

Problem 1

Problem 2

Problem 3

X X [ X | X

Sant eller usant?

Min stjernelogg

Spill

Kapittelstart

Vi tenker

X | X | X [ X

Vi laerer

?-oppgave

X X [ X [ X X

1

2

3

?-oppgave

4

0 |IN o wn

Vi tenker
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Vi laerer

?-oppgave

9

10

11

X X [ X | X

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

21

22

23

Problem 1

Problem 2

Sant eller usant?

Min stjernelogg

Spill
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Vedlegg 5 (analyseverktgy Matematikk 3B fra Cappelen Damm

Grunnbok)

Oppgave

Frivillig

Indre motivert

Preget av fantasi

Kommunikasjon

Kapittelstart

X

X

X

Vi tenker

X

Vi laerer

?-oppgave

X
X
X

1

v s |w|N

6

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

7

8

9

10

11

12

13

14

?-oppgave

?-oppgave

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

Vi tenker

Vi laerer

pad

?-oppgave

26
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27

?-oppgave

28

29

30

31

32

33

34

Vi tenker
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