






















































































































































































































































































Meg: På x'en der. Såkan du åpne? Nei, du kan trykke på georadar.

Meg: for sånn ser du ut, her gåre 6 til Sverige.

Observasjon person 13: skal jeg trykke der?

Meg: Ja ja, skal vi se

Fra filmen i spillet: Ja, så har det dukket opp mye på jordet ved siden av Gjellehaugen, både metall
funn og det har vært påvist en del arkeologi så fylkeskommunen.

Meg: For å finne ut av hva som var ned bakken da å t a en sånn liten, firehjuling også, så ser du at den
her foran, det er en skanner som den skanner ned i bakken med.

Observasjon person 13: Å ja

Meg: For da kan dem ta, ta på en måte bilder ned i bakken, sånn at dem ser hva som hva som er der
nede om det, om det ligger noe der da, og da du sa at du brukte sånn metalldetektor. For å finne ut
om det er ja, for eksempel gull nede da.

Fra filmen i spillet: Og så kan du også måle styrken i refleksjonen. Og da kan du si noe om hva slags
materiale som befinner seg under bakken.

Meg: også når de er skannet sånn, så må du med å legge det inn på dataen for å kunne se på
bildene.

Observasjon person 13: mm

Meg: Og dem er jo eksperter da for å kunne tolke den bildene. Jeg hadde ikke vært så lett for meg
eller deg å gjøre det så, men her er jo et av bildene. Sånn ser det ut da når de har skannet ned i
bakken.

Fra filmen i spillet: Da har vi teknologi som gjør at vi kan ha. Veldig, veldig høy oppløsningen. På
datasettene vi kan prosessere dataene veldig raskt, og vi får veldig mye bedre på resultatet.

Meg: Her ser du jo det han peker på, her har de med et funn da? Og det ser du på skyggene i bildet.

Meg: Såakkurat der som har hun jo funnet den båten da.

Fra filmen i spillet: Bruker jeg den erfaringen den har. Den har lært opp gjennom tida. For å tolke de
anomaliene som man ser i datasettet, og det er jo bare en tolkning. Det vi vi jo ikke 100% sikkert på
at det er for noe vi sitter og ser på. Men vi har en bra ide da om hva det kan være da.

Meg: Skal vi se, da kan du trykke på, trykke bort videoen.

Meg: Der ja, og så åpne kart igjen.

Meg: Hva så kan du jo velge et nytt sted du har lyst til å. Gå til eller.

Meg: Har du aldri brukt mus før?

Observasjon person 13: Kanskje 2 ganger før liksom?

Meg: Oj, du er veldig flink til å navigere

Observasjon person 13: takk.

Observasjon person 13: skal jeg trykker videre?

140



Meg: Ja

Meg: Trykk enda litt videre, her ser du, na er vi kommet dit hvor baten er da, eller vikingskipet? Sa
hvis du trykker deg videre sa, sa kommer skipet frem som du ser.

Observasjon person 13: Skal jeg bare trykke videre igjen?

Meg: Trykk videre helt til det kommer fram du.

Observasjon person 13: Enda en gang.

Meg: Ja

Meg: Sann der har jo baten, eller sann de tror baten har sett ut. For de vet jo ikke helt sikkert
hvordan den baten.

Meg: Men de har liksom en god ide da ut ifra de bildene, og det er jo verdt arkeologer med som,
som har peiling pa hvordan den antageligvis har sett ut da. Sada tenkte jeg at du skulle fa lov til a
utforske litt, sa hvis du gar og trykker pa det 3D-skipet. Bare trykker pa den firkanten der.

Observasjon person 13: Den

Meg: Ja

Meg: Da kan du jo fa lov til a se litt rundt i baten.

Observasjon person 13: Hvordan g j r jeg det? Bare trykker sann?

Meg: Det ja, eller sa kan du bruke musa og holde musetasten nede, og sa kan du dra til siden, men
da rna du holde den ene knappen nede. Sann Ja.

Meg: Bra, du klarer det jo kjempefint.

Observasjon person 13: Er det

Meg: Nei, det er bare sann baten ser ut. Du ma ikke. Du skal fa slippe a se pa det, hvis ikke du vil,

Observasjon person 13: Hva g j r jeg na for a komme meg, a ja, ok, var sann.

Meg: Du kan, ja sann ja, bra.

Observasjon person 13: Er dere sann dd person eller noe sann?

Meg: Ja, det kan vi ga inn og se.

Meg: Her har jeg en. Det er jo veldig vanlig det pa vikingtiden. Hvis den konge eller hvis det er noe
sann dr da sa som er pa en mate leder eller jarl eller et eller annet sa. Er det veldig vanlig a begrave
den hytstaende personen da, sammen med, sammen med baten sin. Akkurat na. Her er det jo en
dame som ligger, men i det funnene sa vet vi ikke om det er en mann eller en dame som har blitt
funnet. Men det er funnet et skjelett. Rester etter et skjelett i den utgravningen, og sa ser du jo
sann, det du peker pa her

Observasjon person 13: ja

Meg: At det er masse ting og det er kjempevanlig ogsa at en gravlegger personene sammen med de
tingene som de har eid. Smykker og sverd, og det er sa masse som den blir gravlagt med da til og
med dyr kan den bli gravlagt med.
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Observasjon person 13: Hva er det der da?

Meg: Du kan trykke på den, så kan du se

Meg: Da er det bare et bilde av liksom en del av utgravingen. Men hvis du trykker ned på en tidslinje
etterpå, så ser du på en måte litt bedre da hvordan arkeologer jobber.

Observasjon person 13: Oj

Meg: ja, det er et del av et smykke som har funnet.

Observasjon person 13: Å ja

Meg: Og det her er det jo bare for å måle spor da etter båten. For dem har jo ikke funnet selve båten
for den har råtnet.

Observasjon person 13: mm

Meg: Du er kjempeflink til å finne fram, så det var ikke noe problem.

Observasjon person 13: Sånn lissom

Meg: Ja, hvis du snur på bildet nå da.

Meg: Sånn, ja, så ser du på en måte at her, her sånn. Såviser dem jo at, her er det med funn spor da
så hvis du trykker enda videre på tidslinja, så kommer det jo enda mer fram. Her ser du at du har
funnet ulike gjenstander i, i jorda, å det er sånn det ser ut da, hvis man jobber som arkeolog.

Meg: Og her også ser du ganske tydelig spor etter båten da at det har vært en båt der, så det er jo
sånn de vet at dere ok. Her har det vært en båt, og så har de også funnet ut via å teste litt. Fant skrog
eller hva heter det igjen, skroget på bilen? Nei, båten. Ikke på bilen. De fant en det jeg la skroget da
som som ikke hadde råtnet og da kunne de måle da hvilket årstall det treet var fra.

Meg: Sådet har vært kult, og her ser du at den pleier å sitte her sånn, og så, vikingene da, så må de
jo ro båten da.

Meg: For at den skal gå fram, og den er ganske stor. Den er 33 meter

Observasjon person 13: oi

Meg: så det er det er en kjempestor båt.

Meg: Hvis du vil, så kan du jo se mer eller kan du velge å gå videre?

Observasjon person 13: Ja, hvordan gjør jeg det?

Meg: Da, når du trykker på den x'en der.

Meg: Sånn ja.

Meg: Og da kan du åpne kartet igjen. Da kan du jo velge neste du vil trykke på.

Observasjon person 13: Ja

Meg: Bosetting.

Observasjon person 13: mm

Meg: Såbare trykker du på neste knapp.
142



Meg: Her ser du at dere det er jo noen hus her og tilsammen på den plassen da så har de funnet
flere spor etter 5. 5 langhus.

Meg: Sådet. Jeg tenkte at du skulle gjøre nå er jo å få. Lov til å utforske litt her også.

Observasjon person 13: mm

Meg: Såhvis du trykker på den, utforsker bosettingen knappen her. Såkan du gjøre det samme som
du gjorde på skipet?

Meg: Sånn Ja.

Observasjon person 13: Såhvis jeg går inn, så trykker jeg på den da?

Meg: Ja.

Observasjon person 13: oi

Meg: Og sånn så det ut inne i et Viking eller, inni et langhus, det er jo sånn vikingene bodde da.

Observasjon person 13: Er det der dyra var?

Meg: Ja, hvis du trykker på den knappen der, så kan du gå inn og se på dyra.

Observasjon person 13: oi

Observasjon person 13: der ja.

Observasjon person 13: der er det en sau

Meg: Ja

Observasjon person 13: oi

Meg: det var jo altså vanlig da å dele dele hus med dyra.

Observasjon person 13: Det lærte vi når kulturelle skolesekken var der. Da lærte vi det.

Meg: Ja så kult, dem andre har også snakket det, og så lagde dere og så et et hus, langhus i minecraft
sammen, gjorde dere ikke det æ?

Observasjon person 13: Ja, det var ganske lenge siden.

Meg: mm

Observasjon person 13: tror det var, var det i fjerde klasse?

Meg: Åja, det er 2 år siden da.

Observasjon person 13: Men så har vi jo laget. Det er brannsikker i huset da. Det kan kan
hende det var det noen mente. Jeg vet ikke jeg.

Meg: Ja, hvis går det greit å kjenne så komme seg.

Observasjon person 13: Det er litt vanskelig.

Observasjon person 13: eee

Observasjon person 13: sånn
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Observasjon person 13: Sånn der.

Meg: sånn ja.

Observasjon person 13: hvordan kommer jeg ut her nå da?

Meg: hvis du bare klikker en gang bare der hvor du er nå.

Meg: Ja da kom pila. Sånn ja.

Meg: Såda er det jo.

Observasjon person 13: Har jeg vært del i huset nå?

Meg: Har valgt har du vært der inne? Det er der sengene var, jeg husker ikke jeg om.

Observasjon person 13: Ja ja, jeg var der ja har vært der.

Meg: Ja, hvis du går inn der. Jeg tror det er der er døra er se.

Meg: Hvis du får ja, hvis du trykker på den pilen der så kommer det ut igjen.

Observasjon person 13: Ja vel

Observasjon person 13: Hva gjør jeg nå da?

Meg: Hvis du snurrer deg rundt her, så skal du dukke opp en pil ti l som du kan trykke på?

Observasjon person 13: der

Observasjon person 13: jeg greide det

Meg: Det går bra.

Observasjon person 13: eller jeg får det ikke til, kan du gjøre det?

Meg: JaJa, klart jeg kan hjelpe deg

Meg: Skal vi se, der, vi skal, skal jeg bare trykke meg inn, eller?

Observasjon person 13: Ja

Meg: Da kan du jo utforske litt da, hvis du vil det.

Observasjon person 13: mm

Meg: Og det er på en måte sånn dem bodde for at hun kanskje måtte ta vare på ressursene sine.
Sånn at de tørket og fisken og så tok de vare på fisken til, ti l senere da.

Observasjon person 13: mm

Observasjon person 13: Det ser ikke ut som det var noe pil her?

Meg: Eee. Hvis du trykker en gang til sånn som du gjorde i stad, jo, da, nei, den er der.

Observasjon person 13: der ja

Meg: Sånn ja, Da da er det egentlig tilbake igjen der hvor det var, så hvis du trykker på den x'en der
na.
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Meg: Såkan det åpne kartet på nytt, så kan du velge et nytt sted som du vil.

Observasjon person 13: Det er vel siste stedet var, vel? der er det

Meg: Ja, ja, det siste stedet.

Observasjon person 13: Skal jeg bare trykke videre her?

Meg: Nei, jeg skulle egentlig fortelle. Fortelle deg litt. Hehehe

Meg: Ja em, ja sånn her hår ser jo området ut, og så har dem funnet da spor etter de haugene her.
Ofte så var det jo sånn at inni det haugene, så var det gravlagt noen. Det eneste stedet man har
funnet spor da. Det er jo der hvor skipet er. Eller der var det liksom, funnet ut gjenstander, mens her
sånn har dem bare funnet liksom. Jeg har funnet ut at det har vært graver og det gjør dem jo da via
den bildene som skannet ned i bakken.

Observasjon person 13: mm

Meg: Såhvis du går inn her.

Observasjon person 13: Hva er det som vil si at trykket der nå kunne jeg komme meg tilbake
igjen?

Meg: Ja

Meg: Hmmm, her er jo det bildet som han visste i stad. Egentlig så ser jeg jo på skyggene her at dem
har funnet noe her. Sånn ser du jo her ser det jo faktisk båten. Såhvis du trykker videre også.Så er
det masse da markert liksom. Her er noen til og med tegnet av båten, og så ser du at det står målene
på den forskjellige haugene da. Å hvis du trykker enda videre, så er det markert enda bedre at OK,
her er det funnen ser det ganske tydelig

Her sluttet opptaket fordi kamera slo seg av.
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